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Aktiwiteit I: P
Kan jy hierdie doolhof voltooi en die
viermois help om by sy slaapplek vit

. te kom?
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Aktiwiteit 2 Ry b’?.‘,
In watter van hierdie plekke dink
Jy bly viermuise?
Maak 'n regmerkie in die blokkies i
langs die regte antwoorde
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